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AVISOS IMPORTANTES – ADENDOS  SOCIETY - 2010
JOGOS CLASSISTA        E         REGRAS OFICIAIS
       Regulamento + Adendos   Local dos Jogos: Social Clube
· Ficha de Inscrição: completada até a 1ª partida

(Somente os goleiros poderão ser de fora da Funcec, desde que apresentem documentos com foto) Todos os jogadores e comissão técnica deverão apresentar documentos com foto nas partidas.
Observação: Máximo de 15 atletas

Início da partida: 7 Jogadores de cada equipe(1 deste o goleiro) 

Mínimo para iniciar a partida: 5 jogadores da equipe( Idem)

Mínimo para continuação da partida: quando uma ou ambas as equipes ficarem reduzidas a 03 jogadores, encerra-se a partida

COM RELAÇAO A VALORES

· Taxa de Inscrição= R$ 30,00 por equipe (Despesas)
· Valor do Cheque Caução =  valor de R$ 150,00 (Garantia de Não haver nenhum WO) 

( Deverão ser pagos  e entregues as listas 3ª Feira- 18/05/10 – as 21:15h na Sala da Extensão Universitária – Bloco 1 – 1º Andar)
Descumprimento: 

· Na 1ª partida, não haverá o jogo, a equipe perderá os pontos e continua ainda na competição

· Na 2ª partida, não haverá o jogo, a equipe perderá os pontos e  é eliminada SUMARIAMENTE da competição, passivo de não participar de eventos futuros programados pela Funec. 
ALGUNS COMBINADOS E REGRAS  DO JOGO

> WO – Na 1ª partida, não haverá o jogo, a equipe perde os pontos e se reincidência na 2ª partida a equipe é eliminada SUMARIAMENTE, e o valor caução irá ser revertido para a confraternização final que será rateada entre os interessados
· Obrigatório o USO DE CANELEIRAS por todos os Atletas participantes das Partidas e conseqüentemente Meiões Cano Longo. O Aluno/atleta que não estiver cumprindo esta determinação, estará impossibilitado de jogar, até que regularize a sua situação
· Toda Falta ou Infração Técnica no Futebol 7 Society é Tiro Livre direto(Podendo batê-la diretamente ao gol e/ou + toques) – Distância de 5 metros  -Tempo no Society- 5 seg.
· PROIBIDO CARRINHO RUMO A BOLA
· FALTAS INDIVIDUAIS =  Máximo de 05 faltas por atleta

· FALTAS ACUMULATIVAS POR PERÍODO= Máximo de 07 faltas por equipe – Após esta sofrerá um PÊNALTI

· RECUO DE BOLAS PARA O GOLEIRO: Inúmeras desde que o mesmo jogue com os pés.

· DE ÁREA EM ÁREA.... Nenhum lançamento poderá ser feito nem com os pés ... nem com as mãos; no entanto a bola poderá atravessar o meio do campo. 
· Goleiro particularidade = Explicação antes dos jogos
· TIPOLOGIA DE CARTÕES

Amarelo: atleta ficará  2 minutos fora e depois pode voltar 

Azul : Atleta desqualificado da partida e após 2 min. Poderá entrar outro com a autorização do árbitro

Vermelho:  Atleta expulso e ninguém poderá entrar(Equipe ficará com menos jogadores)

OBS: Todos os Atletas deverão entrar e sair do campo pela Zona de Substituição que localiza-se na METADE DO CAMPO(Próximo a Linha Central (Espaço de 5 metros )
MÃO NA BOLA E BOLA NA MÃO
· Acintosamente – receberá o cartão amarelo

· Sem intenção – o árbitro marcará sempre a falta sem, no entanto aplicar o cartão amarelo
TEMPO DE JOGO

02 Tempos de 20 minutos corridos com um intervalo de no máximo 10 minutos de descanso.

Observação: Haverá tolerância de 15 minutos em função do horário da tabela  Oficial.
Nenhuma partida em chave de 3 equipes poderá terminar empatada. Neste caso, haverá uma prorrogação de 10 minutos( 5min X 5 min) sem morte súbita. Persistindo o empate, serão cobrados 3 penaltis.

PRÉ-SUMULA -  Deverá ser preenchida e entregue ao mesário juntamente com os documentos com foto. Sem documento nenhuma pessoa poderá participar ativamente das partidas.

PEDIDO DE TEMPO: Direito a um pedido(1 min) por período e Capitão pede ao árbitro e o Técnico ao Mesário 
neste instante, todos deverão ficar dentro de suas respectivas áreas podendo adentrar ao campo somente o técnico.
LATERAL E TIRO DE CANTO -   Só com as Mãos.

O Atleta estará de frente para o campo, usará ambas as mãos com a bola vinda de trás de seu corpo, passando por sua cabeça.

Quaisquer outras dúvidas com relação às 

Regras do Jogo, os árbitros os instruirão.
SANÇÕES DISCIPLINARES
> Todos os participantes dos Jogos estarão submetidos ao Regulamento Geral, as Regras Oficiais e Adendos e poderão ser julgados pela COD – Coordenação e Organização Disciplinar que poderá ser:

Desde  Advertência Verbal/Escrita até Eliminação dos Jogos.

A COD  será composta por:

Professores: Eliane de Souza, Charles Aguiar, 
Funcionários:Márcio Soares, Márcio Gomes 
Alunos: Titular: João Guilherme – 2º  Curso Téc.Metalurgia
Suplente: Marcel Martins – Recursos Humanos
CONSIDERAÇÕES FINAIS

· Na Secretaria do IES-FUNCEC(Protocolo)  terá um envelope para recursos e reclamações cabíveis que deverão ser encaminhados no 1º dia após o jogo(ou seja na 2ª feira 
· Haverá premiações para os primeiros lugares
· Decidimos que as 4 melhores equipes dos Jogos disputarão respectivamente os 3 primeiros lugares conforme tabela de classificação.
· As partidas serão disputadas aos sábados e domingos

· Todos os envolvidos das equipes deverão pelo menos terem lido e terem conhecimentos do Regulamento, Adendos e tabela dos Jogos ( que será enviada aos representantes e afixados no Quadro Geral de avisos localizado no Piso Térreo(Entre os banheiros(toaletes) masculino/feminino.
· PORTANTO, SE LIGUEM... A responsabilidade pela a Equipe disputante é dos Representantes.

· Todos os jogadores deverão jogar com CHUTEIRA(trava) apropriado para Campo de Grama Natural. É Proibido jogar de Tênis,descalço ou com chuteira society
Prof.Charles Aguiar – Coordenador Geral dos Jogos e Arbitragem

Profª Eliane de Souza – Coordenadora da Extensão Universitária

Profº Júlio César–Diretor Superintendente Executivo da Funcec

Profº Dr.Alessandro Lima – Diretor do IES-Funcec

Profª Yolanda Carla – Diretora do Centec

Obs:Qualquer dúvida, favor para Prof.Charles Aguiar(9692-1334)
